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Prie STEAM pridedama raide R. Taigi STEAM
+ R = STREAM.

Akronime STREAM R raide — tai skaitymas
bei raSymas. Pasitelkus Sias SeSias sritis
kiekvienas vaikas turi galimybe atrasti,
Jdomiai ir jvairiapusiSkai pazinti mus
Supani'j pasaulj.




(AP (EICIAS) MORVRIAS (I8) PER STREANM

VEILAS, .
NUO... IKI...
taisykl@s, rutina . IMPROVIZACIJA
mokymasis i$ vieno Saltinio o MOKYMASIS PASIRINKTI SALTINIUS
mokymas kaip daryti . MOKYMAS MOKYTIS
konkret(is jg(idZiai . PRINCIPO SUPRATIMAS
vaikai lavkia nurodymyy . SAVARANKISKUMAS
paklusnumas, atkartojimas . DALIJIMASIS PATIRTIMI
ekspertiSkumas . RENDRUOMENE



- tai skirtingy. taCiav tvo paCiv ir labai vieng
kitg papildanCiy mokslo Saky junginys. Juk be
mokslo netur@tume inZinerijos ir
technologijy. o be ;Y — mokslo atradimy. Tas
pats su matematika, menv ir skaitymu.




SOCIALINE KOMPETENCIJA - kai vaikai turi
supratimg. kas yra gerai, kas blogai. Dravgau;a.
bendravja su dravgais: vZjauCia, tariasi, padeda.
Daugiau supranta ZodZiy ir veiksmy) pasekmes. [eSko
tinkamy sprendimy kg nors iSbandydami, tyrin@dami,
javsdami...

o SVEIKATOS SAUGOJIMO KOMPETENCIJA - kai vaikas
saugiav elg@si aplinkoje. Veikdamas pasitiki savimi ir
savo geb@jimais. Atpazjsta savo ir kity) jausmus,
emocijas, reiSkia jas tinkamai. [aikosi susitarimy,
kontrolivoja savo ZodZivs, veiksmus...




e KOMUNIKAVIMO KOMPETENCIJA - kai vaikas kalba

laisvai reikSdamas savo pa'l'\i,r'l'j, mintis. Klausosi
kit. supranta j| norus. Zaidzia sivzetinius,
imitacinivs Zaidimus, a+pa2js+a ir inscehizvoja
garsus. Naudojasi IKT, kuria planus, Zymi daiktus,
y simbolivus...

PAZINIMO KOMPETENCIJA - kai vaikas jvaldo
tyrin@jimo b(jdus, iSbandydamas juos praktiSkai
sprendzia problemg. Noriai jsitravkia ir pl@toja
veiklg atkakliav, imasi iniciatyvos veikti pats...




o MENINE KOMPETENCIJA - kai vaikas spontani§kai
reiSkia jspUidZivs, iSgyvenimus, mintis, patirtas
emocijas ir jomis dalinasi sv visais. DidZivojasi ir

dZiauvgiasi savo ir kity kUryba. Sitllo navjas,
netik@tas id@jas ir jas savitai jgyvendina. Pastebi
pasikeitimus, grozisi aplinka, pasauliv...
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TYRINETA IR SUSIETA SU
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LAUKE IESKOTA IR RASTA. TYRINETA IR SUSIETA SU
KASDIENYBE...




KAZKAIP  SAVAIP  MATUOTA.  FIKSUOTA.
~ JRODYTA..




L4 LENGVIAU SUPRASTI MATANT VISKA SAVO AKIMIS...
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Pasinérus j STREAM vzsieémimg vaikas turi
galimybe prisiliesti prie kiekvienos srities
ir suvokti, kaip glaudziai jos susijusios. Kad
ir kurig iS raidzi| pasirinktume norimai
{emai nagrineti, vis| svarbiausia -
patyriminis mokymas.

PCitent tai yra STREAM pagrindas.




RaSytines bei sakytines kalbos gebe jimy
galima mokytis |travkiant kvo daugiau STREAM
elementy: Zaidimq, tyringjimy,
eksperimenty, asmeninges patirties. Jaigi !
klausimg: , Ar su raidemis galima susipazinti
7aismingai, skatinant vaikus smalsauti,
dometis, mgstyti, iSsiaiSkinant iSkilusius
klausimus?"

Pamatyk ir atsakyk...



tuka

S

nu? Vaikai gamino savo vardo raides.

as skirtingas raides gali padaryti naudodamasis dant(] krap
ir plastil

SE




Gyvos raides. Vaikai rode gyvai raides, tvo paCiv ir mankStinosi...




inti raides?
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Ar iS maisto pagamint( raidiiq taip pat b(jna?




Ar mUisy raides galime sutikti 7urnaluose? A‘I'S.:Zinoma
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Vedam, raide, pasakom jg, gaunam zodj. Qr kodg
atkodvojam.




Susipazjstam, kopijuojam, spejam, grindziam, analizvojam..




Sudesiv paveikslelj, 7odis susid@s pats... Sudesiv Zodj - paveikslas
susid@s irgi pats, o jei dar rungtyniavjant...
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Formos, raides, kerpam, kopijuojam, spalvinam, renkam
raides...
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RaSom iSnykstancias raides...




Raides raidese...




AR PRISTMENATE. KO RUVO KLAUSTA?
(Ar su raidemis galima susipazinti Zaismingai, skatinant vaikus
dome-hs mqsi'ah .ss.a.skman’r |S|( lusius |(|3US|H\US7)

JUSU ATSAKYMAL..




I§VADA. Ckatina vaik| iniciatyvumg, suteikia
pasitik@jimg savo j@gomis. Taip pat atskleidZia
k(JrybiSkumo, analizavimo, komandinio darbo,
planavimo bei atkaklumo gebejimus. Pagalba geriauv

|

mgstymo navdojimg sprendziant problemas.

Jsisavinamos teorings Zinios.
Nukreipia vaikus ! tarp dalskinj mokymosi susiliejimal,



I§VADA. Sukurta tinkama ugdymo(si) aplinka
skatina davgelio vaikj smalsumg, iniciatyvumg,
motyvuoja ir aktyvina vaiky mgstymg.
[SSUkiai, probleminiai klausimai ir savarankiSkas
atsakymy) ieSkojimas | juos, gebgjimas spresti
problemas, komandings veiklos, k{(jrybos,
tyrin@jimo, pazinimo procesas per patirtj — visa
tai suteikia galimybe vaikams patenkinti savo
SMQISUMQ.




B Ta.g. mes, uk|mokukllnno/pr|esmok3klm|o UQdSMO mokg’roJa-,
suteikime vgdytiniams gallmybg taip veikti, kad jie patirty

seka, auginanCi id JU galias.
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