Siauliy r. Kuziy mokykla

STEAM ugdymo galimybés ankstyvajam

Kuziai
2022



TIKSLAS

Pasidalinti geraja patirtimi apie STEAM ugdymo galimybes ,,Ziogeliy“ grupéje.




KODEL PASIRINKOME STEAM METODA ?

STEAM ugdymas ankstyvajame amziuje skatina vaiky natdraly doméji
supancia aplinka.

Jvairiy veikly metu ugdytiniai patys turi galimybe kurti, atrasti, tyrinéti,
issiaiskinti.

Ugdymo procesas tampa jdomesnis ne tik vaikams bet ir pedagogui.



Ugdymo procese ankstyvojo amziaus vaikams buvo taikomos
paprastos, nesudétingos veiklos, skatinancios tyrinéti ir atrasti.
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STEAM VEIKLA , MANO DARZOVIU KREPSELIS“




Tapo inzinieriais ir konstravo darzoves



STEAM VEIKLA ,, VANDENS LASELIO KELIONE*“




STEAM VEIKLA ,,PIEVOS GYVENTOJAI*




Kirybai pasitelké ir meninés raiskos priemones




STEAM VEIKLA ,,RUDENELIO DOVANOS*




Susikaupe vereé klevo lapus, juos skaiciavo, matavo
prisiminé sgvokas didelis - mazas, ilgas - trumpas.




Skaiciavo kastonus, medziy lapus, bei taskelius
esancius ant klevo lapy.




STEAM VEIKLA ,,DARZO KARALIUS - MOLIUGAS




ISVADOS

1.Veikly metu buvo ugdomas vaiky suvokimas apie gamtinius reiSkinius ta
STEAM metodo elementus.

2. Ugdytiniai jgijo naujy dalykiniy ziniy, mokesi spresti 1Skilusias problemas,
savo asmenines 1r bendrasias kompetencijas.

3. Vaikal lavino pagrindinius pojucius: regéjima, lytéjima, klausa, uosle.
4. Jgijo pasitikeéjimo savimi, drgsiai eksperimentavo.

5. Vaikal mokesi vieni 1S kity.

6. STEAM veiklos vaikus nuteiké dziugiai kiirybinei veiklai, bei per patyriminj
ugdyma padéjo pazinti supantj pasaulj.



