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TIKSLAS

Pasidalinti gerąja patirtimi apie STEAM ugdymo galimybes „Žiogelių“ grupėje. 



KODĖL PASIRINKOME STEAM METODĄ ?

 STEAM ugdymas ankstyvajame amžiuje skatina vaikų natūralų domėjimąsi juos 

supančia aplinka.

 Įvairių veiklų metu ugdytiniai patys turi galimybę kurti, atrasti, tyrinėti, 

išsiaiškinti. 

 Ugdymo procesas tampa įdomesnis ne tik vaikams bet ir pedagogui.



Ugdymo procese ankstyvojo amžiaus vaikams buvo taikomos 

paprastos, nesudėtingos veiklos, skatinančios tyrinėti ir atrasti.



STEAM VEIKLA „MANO DARŽOVIŲ KREPŠELIS“



Tapo inžinieriais ir konstravo daržoves



STEAM VEIKLA „VANDENS LAŠELIO KELIONĖ“



STEAM VEIKLA „PIEVOS GYVENTOJAI“ 



Kūrybai pasitelkė ir meninės raiškos priemones



STEAM VEIKLA „RUDENĖLIO DOVANOS“



Susikaupę vėrė klevo lapus, juos skaičiavo, matavo, 

prisiminė sąvokas didelis – mažas, ilgas - trumpas. 



Skaičiavo kaštonus, medžių lapus, bei taškelius 

esančius ant klevo lapų.



STEAM VEIKLA „DARŽO KARALIUS – MOLIŪGAS“



IŠVADOS

1.Veiklų metu buvo ugdomas  vaikų suvokimas apie gamtinius reiškinius taikant 

STEAM metodo elementus.

2. Ugdytiniai įgijo naujų dalykinių žinių, mokėsi spręsti iškilusias problemas, tobulino 

savo asmenines ir bendrąsias kompetencijas.

3. Vaikai lavino pagrindinius pojūčius: regėjimą, lytėjimą, klausą, uoslę.

4. Įgijo pasitikėjimo savimi, drąsiai eksperimentavo.

5. Vaikai mokėsi vieni iš kitų.

6. STEAM veiklos vaikus nuteikė džiugiai kūrybinei veiklai, bei per patyriminį

ugdymą padėjo pažinti supantį pasaulį.


